
 

 
 
 
  
 
 

L'encombrement 
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L'encombrement sert à calculer combien de poids vos PJs vont pouvoir supporter avant de 

devoir se traîner par terre en suppliant ses compagnons de l'aider (croyez-moi, c'est du vécu ! ;-) 
 

Il y aura donc 2 valeurs différentes : 
-Le poids maximum que le perso pourra porter durant un temps limite. 
-Le poids qu'il peut constamment avoir sur lui. 

 
 
 
1) - Le poids maximum se calcul simplement  
 
(Attribut Physique + Force) multiplié par 10 
 
Exemple : Le voyageur Adragorn a 3 en PHY et 6 en force, il pourra donc porter (3+6)*10= 90 Kg au maximum sur 
lui. 
 
 
 
1.1) - Le temps limite durant lequel un PJ peut porter le poids maximum  
 
(PHY+Résistance)*10 qui nous donne un résultat en minutes 
 
Exemple : Adragorn qui a 6 en résistance pourra donc porter jusqu'à 90 Kg au maximum pendant 90 min, soit 1h30. Si 
Adragorn veut porter sa malheureuse sœur, Laurana de Nésora, qui a été malencontreusement blessée lors d'un 
combat, jusqu'à un refuge qui malheureusement se trouve à 2 heures de marche, il peut quand même rajouter aux 90 
min : VOL*10 en minute aussi. Mais s’il fait ça, les malus liés à l'encombrement (que nous verront plus loin) 
persisteront quelques journée de plus à cause des courbatures causées par ce trop grand poids. Mais combien de 
journées ? Et bien c’est très simple, cela dure (10-résistance) jours. Donc, pendant 4 jours, le pauvre Adragorn aura 
+5 de malus à tous ces jets, il restera au lit à ce reposer, mais que ne ferait-il pas pour sa sœur ? 
 
 
 
2) - Le poids qu'un perso peut avoir constamment sur lui  
 
La encore, c'est très simple, il suffit de diviser la valeur max par 4. Comme nous ne sommes pas des 
MJs sadiques, cette valeur peut être arrondie à l’entier supérieur. 
 
Exemple : Dans le cas de Adragorn, cela nous fait  90/4 = 22.5 Kg => 23kg 
 
 
 
3) - Les Malus  
 
5 Kg de + = -1 à tous les attributs  
10 Kg de + = -3 à tous les attributs 
20 Kg et + = - 5 à tous les attributs  
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Mental : Comment est-ce que je peux réfléchir avec ce poids qui me gène dans le dos ?  
Manuel : Alors que Adragorn se prépare à enfoncer le premier clou, une lourdeur pèse sur son bras 
le faisant dévier de sa trajectoire, les pauvres doigts... 
Social : Comment voulez-vous séduire cette belle demoiselle avec toute cette sueur qui dégouline 
de votre visage ? 
 
Voilà à peu près ce que j'ai sortit à mes PJs quand ils se sont plaints, et lorsqu'ils m'ont demandé 
pourquoi c'était à tous les attributs ; -))) 
 
 
4) - Annexe  
 
Voilà les poids de certains objets qui ne sont pas indiqués sur le LdB 
 
Bottes rigides                     1Kg 
Bottes souples                   0.5Kg 
Cape épaisse                      0.5Kg 
Cape légère                        0.2Kg  
Ceinture                             0.2Kg 
Chapeau                             0.2Kg 
Gants de cuir                      0.2Kg 
Gants légers                        0.1Kg 
Manteau                              1Kg 
Robe de bure                      1Kg 
Vêtements d'apparat            1.5Kg 
Vêtements chauds               2Kg 
Vêtements de voyages         2Kg 
Vêtements en soie               1Kg 
Vêtements fourrés               3Kg 
Vêtements légers                 1Kg 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


